Método

Storyboard

Una secuencia de vifietas que muestra a una
persona usando un producto o un servicio en
su contexto, paso a paso.

Origen
Del cine; en disefio de producto, van der Lelie (2006)

Para qué sirve
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Hace visibles el contexto y el momento de uso, y da a todo el equipo un lenguaje comun para hablar de

la idea.

Comosehace
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Elegir la situacion y la persona. Dibujar los pasos en pocas vifetas.

Aplicaciones en diseino

oo™

Compartirlo y recoger comentarios.

V/ Usaloasi X Evita
Para explicar una idea a clientes o a Dibujar solo pantallas en lugar de
usuarios antes de construir nada. la situacion.

<® Paranocaer

Dibuja también lo que pasa antes y
después de usar el producto.


http://127.0.0.1:36395/sobre/#tipo-metodo

Elementos clave

Una persona Un contexto Pasos
Alguien concreto, con un objetivo. Donde y cuando ocurre. Qué pasa antes, durante y después.
Autoresy obras

Corrie van der Lelie (2006)

Mostrd que el estilo importa: un storyboard abocetado invita a opinar; uno muy acabado lo frena.
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