Disciplina

Motion graphics

Aplica el disefio grafico al tiempo y al
movimiento: titulos de cine y television,
animaciones de marca, explicaciones animadas

y piezas para pantallas.

Origen
Krasner (2008)

De qué se ocupa

En pantalla, el mensaje no se ve de una vez: se desarrolla en el tiempo, y el ritmo cuenta tanto como

la forma.

Aplicaciones en diseino

V/ Usaloasi

Escribe el guion y el ritmo antes
de animar.

Principios

Tiempo
Cuanto dura cada cosa y en qué
orden aparece.

X Evita

Animar todo porque se puede.

Movimiento con sentido

El movimiento explica 0 acompana,
no distrae.

<&® Paranocaer

Mucha gente ve los videos sin sonido:
que se entienda también asi.

Imageny sonido

Funcionan juntos.


http://127.0.0.1:37699/sobre/#tipo-disciplina

Autoresy obras

Jon Krasner (2008)

Reunio la historia y los principios estéticos del disefio grafico en movimiento.

Conexiones

Seapoyaen

Disefio generativo Motion para interfaces
Especialidad Especialidad

Relacionado con

Disefio grafico llustracion
Disciplina Disciplina

Fuentes

Fuentes secundarias

e Krasner, J. (2008). Motion graphic design: Applied history and aesthetics (2.2 ed.). Focal Press.
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