Disciplina

Diseino sonoro

Disena los sonidos de una pelicula, un
producto, una interfaz o un lugar, para que
informen, orienten y creen un ambiente.

Eninglés Origen
Sound design
De qué se ocupa

Schafer (1977); Gaver (1986) en las interfaces

El sonido se oye aunque no se mire. Un aviso mal disefiado molesta o pasa desapercibido; uno bien

disefiado se entiende sin pensar.

Aplicaciones en diseino

V/ Usaloasi

Usa el sonido para confirmar acciones
importantes o avisar de algo urgente.

Principios

Informar

Un sonido dice qué ha pasado sin tener
que mirar.

X Evita

Que el sonido sea la Unica forma de dar
una informacion.

Parecerseaalgo

Los sonidos que recuerdan al mundo
real se entienden antes.

<&® Paranocaer

Prueba los sonidos en el lugar real: con
ruido de fondo, muchos dejan de oirse.

Elentorno suena

Cada lugar tiene un paisaje sonoro que
también se disena.
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Autoresy obras

R. Murray Schafer (1977) William W. Gaver (1986)

Propuso estudiar y disefar el paisaje sonoro de los lugares. Propuso los iconos auditivos: sonidos cotidianos que informan
en una interfaz.

Conexiones

Seapoyaen

Disefo de voz
Especialidad

Relacionado con

Disefio de interaccion Disefio inclusivo Disefio multisensorial
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Fuentes

Fuentes originales

e Schafer, R. M. (1977). The tuning of the world. Knopf.

e Gaver, W. W. (1986). Auditory icons: Using sound in computer interfaces. Human-Computer Interaction, 2(2), 167-177. Ver fuente (https://r
esearch.gold.ac.uk/id/eprint/15059)

Ultima revision: 22 de octubre de 2026

Atlas publico de disefio, de Adriana Ojeda. Texto e ilustraciones bajo licencia CC BY 4.0.


http://127.0.0.1:36395/disciplinas/diseno-conversacional/voice-ux/
http://127.0.0.1:36395/disciplinas/diseno-de-interaccion/
http://127.0.0.1:36395/disciplinas/diseno-inclusivo/
http://127.0.0.1:36395/disciplinas/diseno-multisensorial/
https://research.gold.ac.uk/id/eprint/15059
https://research.gold.ac.uk/id/eprint/15059

